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Abstract 
This study examines the effectiveness 
of an interactive educational program 
developed using Articulate Storyline 
to enhance the understanding of first-
year high school female students of the 
viruses unit in biology. The program 
was designed based on the ADDIE 
instructional design model, which 
includes phases of analysis, design, 
development, implementation, and 
evaluation. The analysis stage focused 
on identifying students’ prior 
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knowledge, needs, and learning 
objectives to tailor a suitable digital 
learning environment. The program 
features various interactive elements 
such as multiple-choice questions, 
properties analysis, formative 
assessments, and interactive activities 
that promote engagement and critical 
thinking. A comparison was made 
between this interactive program and 
traditional teaching tools, revealing 
that the digital intervention 
significantly improved 
comprehension, increased motivation, 
and facilitated grasping essential 
concepts about viruses. The findings 
indicate that utilizing modern 
technology in science education can 
markedly improve learning outcomes, 
especially in complex topics that 
benefit from visual and interactive 
explanations. The study emphasizes 
the importance of continuous 
development and adaptation of 
educational software to meet learners’ 
needs, thereby enhancing the overall 
quality of science instruction. The 
implementation of such e-learning 
modules aligns with contemporary 
pedagogical approaches, encouraging 
student-centered learning and digital 
literacy. The study ultimately 

concludes that interactive programs 
like the one developed with Articulate 
Storyline are valuable tools that can 
complement traditional teaching 
methods and promote better 
understanding of scientific concepts. 
Keywords: Interactive learning, 
educational software, viruses, 
instructional design
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الاسʗʳʯامالأداة ʥم الॻʮاناتالغʙض نʦع

الʸॽʵʷʱي الاخॼʱار
الʺعـʛــفي ــʽل ــ ــ ʸʴــ ɦال ॽʀــاس

العلʺॽة. ʦॽʂللʺفا
.ȑʙعॼوال القʰلي الاخॼʱار درجات

ʛ̔وســات الف لʙرس ʛʱؔونॽـة إل تعلॽʺॽـة وحــʙة بʛمॽʳـة
الأول ـــــف الʸـ لʢالॼـات الأحॽـاء Ǽʺـــادة والʨȄʛhنـات
Articulate ) ـامج ــ ـ بʛنــ ـــʙʵʱام ــ ـ ــ ــ ــ ــ Ǽاس ȑʨــــان الʲــ

(Storyline

ॽعاب ـɦـ ــ ــ ــ ــ ــ ـ اسـ Ȑʙــ ـــ ــ ــ مـ ــــاس ॽʀــ
Ȑʨɦــʶوم ʦॽʂللʺفـا الʢالॼـات

.ʧرضاه

ȑʨɦــــʶم ʧعــــ ʛʰتعـــ ؗʺॽـة بॽانـات
الʙراسي الʽʸʴʱل

ॽɿة yال الʺॼاشʛ.الʺلاحʤة فɦاعل ال ʙرص
مʙʽانॽة ملاحʤـات ॽɿॽؗة، بॽانات
.ʧوتفاعله الʢالॼات سلʨك حʨل
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ʓɹال ال ʤالرقʓɹ ال ʲॻʲʁةالاخॻʯاراتمʦضʦع ال الʗرجةالإجاǺة

3

ـــي ـــ ــــ ـ ألأساســ ʔـــــ ʻؕ ʙʯال ʦـــ ــ ـ ــ هــ ـــا ــ ــ ـ م
؟ ʙʮرس yوالʙ للف̒

ȃʨɦلازم1. ʽوس ȑʨخل غʷاء

ونʨاة2. ȑʨخل جʙار

ــــة3. وراثॽـ ـاـدة ــ ـ ــ ومـ ـــʻي ــ بʛوت̔ ــــــلاف ــ ـــ غ
(RNA & DNA)

ʨسʨمات4. Ȅhر

أو DNA) وراثॽــة ومــاـدة ـ̔ـʻي بʛوت غـــــلاف (3)
.(RNA

1

4

الʦرائॻة ـادة yل ا ʥمـ حـي ʙʻغـ ȊȂـʙش
بʙوتʻʹي Ǻغلاف ȉ̡ا م

الȄʛɦȞॼا1.

الفʛ̔وسات2.

الفȄʛʢات3.

ॼات4. ال̒

الفʛ̔وسات. (2)

1

5

مادتها ʦن تؒ الʯي ʙ̒وسات الف ʸي ɹت
RNA الʦرائॻة

الانفلʨنʜا1. فʛ̔وسات

اॽɺrة2. الارت فʛ̔وسات

الʨȄʛhنات3.

لفʨȄʛنات4. ا

اॽɺrة الارت فʛ̔وسات (2)

1

6

ȖȂـʙـʟ ʥعــ تʹʯقـل ʙ̒وســॻة ف أمʙـاض
ʛʹɦ ال

الايʙز1.

الʛئة2. ذات

اؗم3. ʜال

.4ȑرʙʳال

(الإيʙز). ايʙز ال̋ (1)

1

7

ʥمـــ ʗبــ لا اـت ʙ̒وســـ الف ʙؒـاـثʯت لؒــي
....... دخʦله

الفʛ̔وس1. مʴفʤة

ʻʱʁقعات2. ال̋

ʴɦلل3. ال دورة

عائل4. ال خلॽة

العائل خلॻة (4)

1

8

ʕـــ ــ ــ ॻɹل ةـ ــ ॻالʯال ـــʙــاض الأم ʥـــ ــ م ȏأ
لها ʔʮ ʸɹال هي الفʙʻوسات

.119 ʙ كʨف̔

الانفلʨنʜا2.

.3ȑʨئʛال الالʱهاب

الȃʨائي4. ʙʰؔ ال الʱهاب

ȑʨئʛال الالʱهاب (3)

1

9

ـــاء ــ بʹـ اـت ــ ـــ ــ ـ ــ ــ ʙ̒وسـ الف ــــʹف ــــ ـــ ـ ـــ تʶـــ
.......... علي

.1ȑʨل ɻال الʙʳار

.2ʧ ʛhوت̔ ال

ʨ̒ورȄة3. ال ا̋ض الأح

ʛɹؗة4. ال

الʨʻوȄة ا̋ض الأح (3)

1

10

اـت ــــــ ــ ـــ الفʙʻوســ ةـ ـــ ــ Ȃرؤ ـॻʠʯع ــ ــ ـــ ـ ــــ ɹـ ن
.......ʙʮع

ʛrدة1. ال̋ ʧʽلع ا

ʨ́ئي2. ال ʛهʳ ال̋

ʛɦوني3. الالؔ ʛهʳ ال̋

الʺʛhȞة4. لعʙسة ا

ʛɦوني الإلؔ ʛهʳʺال (3)

1

11

اـت الفʙʻوسـ ǻعʗـون لا العلʸــاء اـذا لʸـ
حॻة

ضارة1. لأنها

نافع2. وȃعʹها ضار Ǽعʹها لأن

الॽʴاة3. ʟائʸخ ॽ̋ع ج ها ف̔ Șقʴ ɦي لا

.4Ȑوʙللع ȑدʕت لأنها

الॽʴاة ʟائʸخ ॽ̋ع ج Șقʴت لا لأنها (3)

1

12

اـت ॺʻــ ʙؕʯال ʥـــ ــ م ʗـــ ǻعـ يلــي ا ـــ مʸــ ȏأ
الفʙʻوس في الʙئॻʴॻة

ʻى1. ʛhروت̔ ال الغلاف

الʨرائॽة2. ا̋دة ال

ʨhسʨمات3. Ȅʛل ا

.4ʧʽɹ ॽɹ ص 2 و 1 ʧم كل

ʧʽɹ ॽɹ ص 2 و 1 ʧم كل (4)

1
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ــة الغاǻــ ʗــ تʗʲيــ
الʯعلॻʸॻة

ʥم العام الهـʗف
الʗرس)

ʤتهـاج وهـي , الȂʙʯȜॺا ʥمـ تعقʗʻا وأقل ʙأصــغ هـي والʦȂʙʮنات الفʙʻوسـات أن الʠالॺة ʃȂʙتع إلى الʗرس هـʘا يهـʗف
الʳلȂʦة. الʡʦائف ʙʻتغ أن ʥȜʸȂو , الʳلاǻا

, ̒ʹات الʙʮوت ʥȂʦؒ ت تʯʴـॻʠع ولا , الʠاقة ـʗʳʯɹم ʯل أو الغʘائॻة ʦyاد ال على ـʁل ʲʯل عʷـॻات لʗيها ʛॻل فالفʙʻوسـات
ـا أمʙاضـ الفʙʻوســات ʞعـǺ ʔʮـ ɹـ ت ʣلʘول ,Ȏـʙالأخ لʦقـات ʸrال على ـyاد ʯالاع دون ـها ɹـ بʹف ʙاث ـؒ ʯت ولا تʙʲʯـك لا وهـي

. للإنʴان
:اصةʳال ॻyة ॻعلʯال الأهʗاف

o.وساتʛʽالف العام ʖʽؗʛɦ ال الʢالॼة تʨضح أن
o. الʴʱلل دورة ȘȄʛʡ ʧع ʛ̔وس الف تʹاعف تʶلʶل الʢالॼة تʸف أن

o.ضʛ̋ ال في ʖʰʶʱال ʙʻع وتأثʛ̔ها الʨȄʛhنات ʖʽؗʛت الʢالॼة ʞاقʻت أن
Ȏـʦـــ ʯ̡ ʸال ʗــ تʗʲيــ

العلʸي
الʯالي: للʗرس الʯعلʸॻي Ȏʦʯʲʸال ʥʸʷʯي
. الفʙʻوسات اكʵʯف ʤعال Ǻأول ʃȂʙعʯال

. الفʙʻوسات ʔʻؕʙوت ʤʱʲل تعȂʙفي ʦيʗʻف
. الفʙʻوس ʃɸاʷʯل ʦيʗʻف

الʲॻʲʶة) ʙؒاثʯال مʙاحل أو الفقʙات ʔتʙت مʯعʗد, ʥم اخॻʯار ) تفاعلॻة أنʠʵة
. للʗرس الʹهائي ʤॻ̒ الʯق

ـــادر ــ ʁـ yال ʗــ تʗʲي
ʙyاجع. وال

. الʗʸرسي ʯؒاب ال -
. ʤعلʸال -دلʻل

. ॻyة ॻعلʯال ʥʻع اة -ق́
: ــي ــ ــ ـ ــ ــ الإفʙʯاضــ ــل ــ ــ yـ E-LAB-الʸع ـــــة ــ ــ ــ ــ ʶʹم ʯـʙوني ــ ــ ـؒ الإل ʤــ ــ الʯعل ـادة ــ ــ ــ ʸع - ʗــ لــ خا ʣـــ الʸلـ ــة ـ ــ جامعـ -

.ȏʙ̒ʯȜॺال ʤاللاق https://elab.kku.edu.sa
. الاصʠʹاعي Ǻالʘؕاء ʗʲʯʸؕث الʦʶرة Ȃʦ̡ل ʯل ar.vidnoz.com -مʦقع

20 ,مʲاضʙة شلʦʯت ʗʸʲم الʦʯؕʗر الالʙʯؒونॻة الʸقʙرات وانʯاج ʤॻy ʶت حلقات سلʴلة شلʦʯت ʗʸʲم الʦʯؕʗر اة -ق́
الʯعلʸॻي ʦȂارʹʻʴال

https://youtu.be/04KDg269hIU?si=0Rf3dDswwuLqtNA1 اة ق́ ال ȊǺرا
Dr. Jamilah Alamri الʙقʸي Ȏʦʯ̡ ʸوال الʯعلʸॻي ʤॻʸʶʯال( 2): -مʲاضʙة

. الʹهائي ʤॻ̒ الʯق اسʭلة ʤॻy ʶʯل wordwall.net -مʦقع
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الʗʳʯʴʸمة Ȋسائʦضالʙارهاالغॻʯاخ ʔʮس
: ʨyر ال

ʛ̔وس. الف ʧع معʛhة صʨرة -1
. ʛ̔وس الف اعف ت́ ʧع معʛhة صʨرة -2

ʨȄʛhنات. ال ʧع معʛhة صʨرة -3

ʛ̔وس الف ȞʷǼل الʢالʖ/ة لʱعʛف
وشȞل , ا́عفها ت ومʛاحل

. ʨȄʛhنات ال

ʦعل ɦلل الॽɿॽʣʨة ʻائॽة hال الȄʛʤʻة على ا̒ء ب ʨyر ال اسʙʵʱام
ʦتهʙعʁا وم الʢالʖ/ة، ȑʙل العقل Ȍॽ̫ ت̒ على ǽعʺل مʺا
الʙرس، خلال تعلʺها ʦت ي ɦال علʨمات ال̋ اسʛɦجاع على

مʺا ʦعل ɦال عʺلॽة ʜȄʜعʱل ȑʛy ॼوال الʶʺعي Ȍ ʻ̋ال ʧ ب̔ Ȍȃʛوال
ʦॽʽقʱال و الانʢʷة أسʯلة علي الإجاǼة على الʢالʖ/ة ʙاعʶǽ

. والʻهائي ʛʺʱ ʺʁال
: ʨت yال

ʰʰʁها ǽ ȑʚال الامʛاض ʨيʙ الف̔ مقʢع -1
. ʛ̔وسات الف

العائل خلॽة داخل ʛ̔وسات الف حʛؗة -2
. مʛئي ʛ̫ح Ǽ وتʨʢرها

ʰʰʶǽها ȑʚال الامʛاض على الʱعʛف
. ʛ̔وسات الف

داخل ʛ̔وسات الف حʛؗة تʨضॽح
. مʛئي ʛ̫ح Ǽ وتʨʢرها العائل خلॽة

يʨضح ʨيʙ ف̔ مقʢع وضع ʦت ،Ȍʺʻل/الȞʷال مʙʰأ على بʻاء
،ʛʲأك مفʸل ȞʷǼل ʛ̔وس الف

لها. صʨتي وشʛح ʛɹؗة ɦم صʨر ʧʺʹʱȄو
الʢالʖ/ة ʧȞʺʱ ل̔ ʨيʙʽالف أسفل ʦȞʴت أزرار وضع ʦت اً́ ǽوأ
ʥوذل احॽʱاجه، ʖʶʴǼ وȂعادته الʺقʢع وǽȂقاف تʷغʽل ʧم
ʦعل ɦال Șʽقʴوت , ʛ̋حلॽة ال ʜrئʱه وت ȑʨɦʴ ال̋ مʙʰأ على بʻاء

. ʗوق ȑاǼ ʨيʙʽللف للعʨدة الʚاتي
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