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Abstract 
This research aims to reveal the 
effectiveness of two types of Digital 
books (interactive and standard) in 
developing mathematical proficiency 
skills among third-grade female 
students in Gaza. The researchers 
employed a quasi-experimental 
approach with a two-group design 
involving 50 students purposefully 
selected from Mustafa Hafez Basic Co-
educational School. They were 
randomly assigned to two 
experimental groups, with 25 students 
in each group. The first group studied 
using the interactive digital book, 
while the second group used the 
standard digital book. The educational 
content was designed according to the 
ADDIE instructional design model. 
Two tools prepared by the researchers 
were utilized: a test to measure 
mathematical proficiency skills and a 
scale to assess productive tendency. 
The results showed the effectiveness of 
both types of digital books in 
developing these skills. They also 
indicated statistically significant 
differences between the two groups in 
the post-test, favoring the first 
experimental group that studied using 
the interactive electronic book. The 
study recommended promoting the use 

of interactive digital books outside of 
school hours, providing training 
programs for students on the tools of 
this type of book, and establishing a 
comprehensive interactive electronic 
book library in Arabic for schools in 
Gaza Strip. 
Keywords: digital book, interactive 
digital book, mathematical 
proficiency . 



 

 فاعلية نمطين من الكتاب الرقمي (التفاعلي/العادي) في تنمية مهارات البراعة الرياضية لدى طالبات الصف الثالث الأٍساسي بغزة  ٣



 

 فاعلية نمطين من الكتاب الرقمي (التفاعلي/العادي) في تنمية مهارات البراعة الرياضية لدى طالبات الصف الثالث الأٍساسي بغزة  ٤



 

 فاعلية نمطين من الكتاب الرقمي (التفاعلي/العادي) في تنمية مهارات البراعة الرياضية لدى طالبات الصف الثالث الأٍساسي بغزة  ٥



 

 فاعلية نمطين من الكتاب الرقمي (التفاعلي/العادي) في تنمية مهارات البراعة الرياضية لدى طالبات الصف الثالث الأٍساسي بغزة  ٦



 

 فاعلية نمطين من الكتاب الرقمي (التفاعلي/العادي) في تنمية مهارات البراعة الرياضية لدى طالبات الصف الثالث الأٍساسي بغزة  ٧



 

 فاعلية نمطين من الكتاب الرقمي (التفاعلي/العادي) في تنمية مهارات البراعة الرياضية لدى طالبات الصف الثالث الأٍساسي بغزة  ٨



 

 فاعلية نمطين من الكتاب الرقمي (التفاعلي/العادي) في تنمية مهارات البراعة الرياضية لدى طالبات الصف الثالث الأٍساسي بغزة  ٩



 

 فاعلية نمطين من الكتاب الرقمي (التفاعلي/العادي) في تنمية مهارات البراعة الرياضية لدى طالبات الصف الثالث الأٍساسي بغزة  ١٠





 

 فاعلية نمطين من الكتاب الرقمي (التفاعلي/العادي) في تنمية مهارات البراعة الرياضية لدى طالبات الصف الثالث الأٍساسي بغزة  ١١



 

 فاعلية نمطين من الكتاب الرقمي (التفاعلي/العادي) في تنمية مهارات البراعة الرياضية لدى طالبات الصف الثالث الأٍساسي بغزة  ١٢



 

 فاعلية نمطين من الكتاب الرقمي (التفاعلي/العادي) في تنمية مهارات البراعة الرياضية لدى طالبات الصف الثالث الأٍساسي بغزة  ١٣



 

 فاعلية نمطين من الكتاب الرقمي (التفاعلي/العادي) في تنمية مهارات البراعة الرياضية لدى طالبات الصف الثالث الأٍساسي بغزة  ١٤

       

  

=   

ଵି
 ቈ

ቀ  ି ቁ 

 ଡ଼ ଶ 
 −  1቉

2ع



 

 فاعلية نمطين من الكتاب الرقمي (التفاعلي/العادي) في تنمية مهارات البراعة الرياضية لدى طالبات الصف الثالث الأٍساسي بغزة  ١٥



 

 فاعلية نمطين من الكتاب الرقمي (التفاعلي/العادي) في تنمية مهارات البراعة الرياضية لدى طالبات الصف الثالث الأٍساسي بغزة  ١٦

2



 

 فاعلية نمطين من الكتاب الرقمي (التفاعلي/العادي) في تنمية مهارات البراعة الرياضية لدى طالبات الصف الثالث الأٍساسي بغزة  ١٧



 

 فاعلية نمطين من الكتاب الرقمي (التفاعلي/العادي) في تنمية مهارات البراعة الرياضية لدى طالبات الصف الثالث الأٍساسي بغزة  ١٨



 

 فاعلية نمطين من الكتاب الرقمي (التفاعلي/العادي) في تنمية مهارات البراعة الرياضية لدى طالبات الصف الثالث الأٍساسي بغزة  ١٩

ƞ





η



 

 فاعلية نمطين من الكتاب الرقمي (التفاعلي/العادي) في تنمية مهارات البراعة الرياضية لدى طالبات الصف الثالث الأٍساسي بغزة  ٢٠

η



 

 فاعلية نمطين من الكتاب الرقمي (التفاعلي/العادي) في تنمية مهارات البراعة الرياضية لدى طالبات الصف الثالث الأٍساسي بغزة  ٢١



 

 فاعلية نمطين من الكتاب الرقمي (التفاعلي/العادي) في تنمية مهارات البراعة الرياضية لدى طالبات الصف الثالث الأٍساسي بغزة  ٢٢



 

 فاعلية نمطين من الكتاب الرقمي (التفاعلي/العادي) في تنمية مهارات البراعة الرياضية لدى طالبات الصف الثالث الأٍساسي بغزة  ٢٣



 

 فاعلية نمطين من الكتاب الرقمي (التفاعلي/العادي) في تنمية مهارات البراعة الرياضية لدى طالبات الصف الثالث الأٍساسي بغزة  ٢٤



 

 فاعلية نمطين من الكتاب الرقمي (التفاعلي/العادي) في تنمية مهارات البراعة الرياضية لدى طالبات الصف الثالث الأٍساسي بغزة  ٢٥



 

 فاعلية نمطين من الكتاب الرقمي (التفاعلي/العادي) في تنمية مهارات البراعة الرياضية لدى طالبات الصف الثالث الأٍساسي بغزة  ٢٦



 

 فاعلية نمطين من الكتاب الرقمي (التفاعلي/العادي) في تنمية مهارات البراعة الرياضية لدى طالبات الصف الثالث الأٍساسي بغزة  ٢٧



 

 فاعلية نمطين من الكتاب الرقمي (التفاعلي/العادي) في تنمية مهارات البراعة الرياضية لدى طالبات الصف الثالث الأٍساسي بغزة  ٢٨

Amadieu, F., Tricot, A., & Mariné, C. 
(2009). Prior knowledge in 
learning from a non-linear 
electronic document: 
Disorientation and coherence of 
the reading sequences. 
Computers in Human Behavior, 
25(2), (381-388). 

Giacomini, C., Wallis, P., Lyle, H., 
Haaland, W., Davis, K., & 
Comden, D. (2013). Exploring 
eTextbooks at the University of 
Washington: What we learned 
and what is next. UW 
Information Technology, 7, 1 – 
26. 

Jennifer M. Suh, (2007). Tying it all 
together: Classroom practices 
that promote mathematical 
proficiency for all students. 
Teaching Children 
Mathematics, 14(3), (163-169). 

Law, C. Y., & Simon, S. O. (2010). QR 
codes in education. Journal of 
Educational Technology 

Development and Exchange. 
3(1), 7. 

National Council of Teacher of 
Mathematics. (2000). Principles 
and Standards school 
Mathematics. Reston.VA: 
Author 

National Research Council, & 
Mathematics Learning Study 
Committee. (2001). Adding it 
up: Helping children learn 
mathematics. National 
Academies Press. 

Soon, T. J. (2008). QR code. Synthesis 
Journal, 2008, (59-78). 

Marshall C. et al.. (2001):” Designing 
e-books for Legal Research”  
(ERIC Document Reproduction 
Service No. ED459817) 

Tchoshanov, M. (2011). Building 
students' mathematical 
proficiency: connecting 
mathematical ideas using the 
Tangram. Learning and 
Teaching Mathematics, 
2011(10), (16-23). 

Uçak, E. (2019). Teaching Materials 
Developed Using QR Code 
Technology in Science Classes. 
International Journal of 
Progressive Education, 15(4), 
(215-228). 



 

 فاعلية نمطين من الكتاب الرقمي (التفاعلي/العادي) في تنمية مهارات البراعة الرياضية لدى طالبات الصف الثالث الأٍساسي بغزة  ٢٩

Wang, S. (2015). Perceived attributes 
and factors influencing 
instructors’ using e-textbooks in 
higher education. (Doctoral 
dissertation, The University of 
Southern Mississippi). 

Wara, A. A., & Dugga, S. (2014). 
Enhancing User Experience 
using Mobile QR-Code 
Application. International 
Journal of Computer and 
Information Technology, 3(6), 
(1310-1315).


